[.ectura de verano

De segundo
a quinto
grado

iELEVAR TO NIVEL DE LEGTURA!

Piloto de paginas
5 horas

Nivel: Principiante

Cazador de

palabras
10 horas

Nivel: Principiante

Buscador de

sentencias
15 horas

Nivel: Principiante

Luchador a la hora

de dormir
20 horas

Nivel: Intermedio

Surfeador de
historias
35 horas

Destructor de libros
50 horas

Nivel: Elite

Pirata de parrafo
65 horas

Nivel: Mitico

Devorador de

capitulos
25 horas

**Has entrado en territorio de
lectura adicional**

Nivel: Intermedio

Atracador de
marcalibros
40 horas

Nivel: Avanzado

Luchador de
fabulas
55 horas

Nivel: Elite

Tormentador de

historias
70 horas

Nivel: Mitico

Buscador de
tesoros
30 horas

Nivel: Intermedio

Domador de
discursos
45 horas

Nivel: Avanzado

Buscador de

secuelas
60 horas

Nivel: Elite

Leyenda de la
biblioteca
75 horas

Nivel: Mitico

Lee lo que te interese o escucha audiolibros. Anota tus horas de lectura
en tu registro y gana premios al alcanzar las 5, 10, 15 y 20 horas. Si lees
mas de 20 horas, ganards boletos adicionales para la rifa. Completa la
misién en la parte de atrds para obtener premios y boletos adicionales.




Lee un libro de no

ficcion.
BOTANY -
I
| i:_‘!‘l

Haz una

lectura
dramdatica de'gyy
un libro
ilustrado.

Crea una

nueva

‘ portada

‘. /s ara un
2 lioro que
/-4 hayas leido.

LIBRARY

Visita tu
biblioteca
local.

Vuelve a contar
con tus propias
palabras una
historia que
hayas leido

Leer afuera

Busca el
significado de
una palabra
desconocida.
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Leer en la cama

Dibuja al

personqje 4
principal de
una historia
que hayas
leido.

Describe a un

adulto el principio, el

desarrollo y el final
de una historic.

hayas leido. ’\

Escribe una

resena del libro y

dale una
calificacion de

estrellas con una

explicacion.

Programa un
temporizador 8/
lee durante 2

Lee dos
libros
diferentes

libro de
rimas.

minutos. del
@ mismo
autor,

*iCompleta tantos cuadrados como quieras!
iCada uno te da un boleto para la rifa!




